DYS+ Campus

Ubungsheft - Sachunterricht - Klasse 3

Medien klug
nutzen

Erklarungen, 34 Aufgaben in drei Stufen und alle

Losungen mit Begriindung.

Name

Das lernst du

Datum

So arbeitest du mit dem Heft

® Ich kann Medien nach ihrer Aufgabe ® O O Basis zum Einstieg

ordnen.

® ® O Standard zum Uben

® Ich kann priifen, ob etwas echt ist. @ @ ® Plus zum Weiterdenken

® Ich frage vor dem Kaufen: Brauche ich

das wirklich?

Du musst nicht alles machen.
Fang bei Basis an. Die Losungen

stehen hinten im Heft.

Noch unsicher?
Scanne den Code. Dort wird das Thema Schritt flir Schritt erklart.

dysplus.de/lernen/grundschule/klasse-3/sachunterricht/medien-klug-nutzen/wozu-nutzen

-wir-medien



Kurz erklart

Aufgaben von Medien

Aufgabe Beispiel
informieren Nachrichten
unterhalten Horspiel
kommunizieren Telefonat

Drei Priiffragen

Wer? Warum? Zweite Quelle?
So prifst du, ob etwas echt ist.
Vor dem Kaufen

1 Frage: Warum mochte ich es?
2 Frage: Brauche ich es wirklich?
3 Warte einen Tag.

4 Entscheide dann.

Merksatz: Medien informieren, unterhalten und verbinden. Nicht alles ist echt. Ich

frage, bevor ich kaufe.
( Typischer Fehler: Alles glauben, was ein Bild zeigt. Priife mit einer zweiten Quelle.

Tipp: Wenn dich etwas lange belastet, sprich mit einem Erwachsenen, dem du

vertraust. Nummer gegen Kummer: 116 111.
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Medien und ihre Aufgaben

o Welche Aufgabe hat das Medium? Kreuze an.

a) Ein Wetterbericht () unterhilt [ ) informiert
b) Ein Horspiel ____ () informiert (] unterhalt
c) Ein Telefonat () verbindet Menschen (] zeigt Bilder
d) Ein Lexikon () informiert [ ] unterhélt

a Setze das passende Wort ein: informieren, unterhalten, kommunizieren.

a) Ein Wetterbericht soll
b) Ein lustiger Film soll

c) Mit dem Telefon kann ich

a Stimmt der Satz? Schreibe falsche Satze richtig auf.

a) Ein Medium hat immer nur eine Aufgabe. (J stimmt (] stimmt nicht
b) Ein Buch kann informieren und unterhalten. (] stimmt () stimmt nicht
€) Medien sind immer schlecht. (] stimmt (] stimmt nicht
d) Ich kann meinen Medientag aufschreiben. (] stimmt (] stimmt nicht
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@ ® O Standard

Echt oder gemacht?

o Echt oder gemacht? Kreuze an.

a) Ein Trickfilm mit sprechenden Tieren (] ist echt (] ist gemacht

b) Ein Foto vom Schulhof mit Menschen () ist immer gemacht (] kann echt sein

c) Ein Bild von einem fliegenden Elefanten (] ist gemacht (] ist echt

d) Werbung zeigt oft () die schénste Seite () die ganze Wirklichkeit

a Was ist richtig? Kreuze an.

a) Bei Unsicherheit sucheich . (] gar nichts (] eine zweite Quelle
b) Vor dem Weitergeben . () glaube ich es sofort (] priife ich es
c) Ein Foto von einem Freund zeige ich nur () heimlich [_] mit Erlaubnis
d) Meine Adresse gebe ichim Netz ___ . (] gern weiter (] nicht weiter
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e Stimmt der Satz? Schreibe falsche Satze richtig auf.

a) Fotos sind immer echt. (] stimmt (] stimmt nicht

b) Nach Erlaubnis zu fragen ist héflich. () stimmt () stimmt nicht

€) Bei Angst sage ich niemandem etwas. (] stimmt [_] stimmt nicht

d) 1Ich bin in Nachrichten freundlich. () stimmt () stimmt nicht
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Kaufen und entscheiden

° Was beeinflusst? Kreuze an.

a) Ein Werbespot zeigt ein Spielzeug besonders schén. (J Zufall () Werbung
b) Alle Freunde haben ein Spiel. (] Freunde (] Preis
c) Ein Schild sagt: halber Preis. _____ () Preis (] Verpackung
d) Die Packungistsehrbunt. ___ () Werbung (] Verpackung

° Setze das passende Wort ein: wirklich, Tag, lange.
a) Braucheichdas 7
b) Ich warte einen

c) Essoll __ halten.

° Schreibe auf.

a) Nenne zwei Medien und ihre Aufgabe.

b) Du siehst ein Foto, das sehr lGiberraschend ist. Schreibe zwei Prufschritte.
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c) Du mochtest etwas kaufen, weil alle es haben. Schreibe eine Frage, die dir hilft.

d) Nenne zwei Regeln fiir einen guten Umgang mit Medien.
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Kannst du das schon?

Kreuze an, wie sicher du dich flhlst. Hier gibt es kein Richtig oder Falsch.

Ich kann ... sicher fast noch nicht

Ich kann Medien nach ihrer Aufgabe

) U O

ordnen.
Ich kann priifen, ob etwas echt ist. B (] ()

Ich frage vor dem Kaufen: Brauche ich

das wirklich?

0 O O

Tipp: Bei ,noch nicht* schau dir ,,Kurz erklart* vorne im Heft noch einmal an oder

scanne den Code auf dem Deckblatt. Dann probierst du die Aufgaben noch einmal.
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Losungen

Erst selbst l6sen, dann vergleichen. Bei vielen Aufgaben steht die Begriindung dabei.

® O O Basis: Medien und ihre Aufgaben

o Welche Aufgabe hat das Medium? Kreuze an.

a) informiert b) unterhalt
— Er berichtet liber das Wetter. — Es erzahlt eine Geschichte.
c) verbindet Menschen d) informiert

— Man spricht miteinander.

- Es erklart Dinge.

e Setze das passende Wort ein: informieren, unterhalten, kommunizieren.

a) Ein Wetterbericht soll
informieren.

unterhalten.

b) Ein Lustiger Film soll

c) Mit dem Telefon kann ich
kommunizieren.

Stimmt der Satz? Schreibe falsche Satze richtig auf.

a) Stimmt nicht. Richtig: Ein
Medium kann mehrere

Aufgaben haben.

d) Stimmt.

® ® O Standard: Echt oder gemacht?

° Echt oder gemacht? Kreuze an.

b) Stimmt.

c) Stimmt nicht. Richtig:
Medien kénnen niitzlich
sein, wenn man sie gut

nutzt.

a) ist gemacht b) kann echt sein
— Tiere sprechen nicht wie Menschen. - Priife es trotzdem.
c) ist gemacht d) die schonste Seite
— Elefanten fliegen nicht. — Sie will verkaufen.
e Was ist richtig? Kreuze an.
a) eine zweite Quelle b) priife ich es
— Zwei Quellen helfen. — Prifen schitzt vor Irrtimern.
c) mit Erlaubnis d) nicht weiter

— Man fragt zuerst.
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e Stimmt der Satz? Schreibe falsche Satze richtig auf.

a) Stimmt nicht. Richtig: b) Stimmt. c) Stimmt nicht. Richtig: Bei
Fotos kénnen bearbeitet Angst sage ich einem
sein. Erwachsenen Bescheid.

d) Stimmt.

® ® ® Plus: Kaufen und entscheiden

Was beeinflusst? Kreuze an.

a) Werbung b) Freunde
— Werbung will verkaufen. — Wir wollen dazugehoren.
c) Preis d) Verpackung
— Ein Angebot wirkt glinstig. — Die Verpackung zieht den Blick an.

o Setze das passende Wort ein: wirklich, Tag, lange.

a) Brauche ich das wirklich? b) Ich warte einen Tag. c) Es soll lange halten.

° Schreibe auf.

a) Das Radio informiert. Ein Horspiel b) Ich frage, wer es gemacht hat. Ich suche
unterhalt. eine zweite Quelle.
— Welche Medien kennst du? - Wer? Warum?
— Wozu nutzt du sie? — Zweite Quelle.

c) Brauche ich das wirklich? d) Ich gebe keine privaten Daten weiter. Ich
— Was willst du wirklich wissen? frage, bevor ich ein Foto zeige.

— Denke an Schutz und Respekt.
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